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LIO b est un spectacle joué par un acteur entouré d'avatars qui nous

m re racontent I'histoire extraordinaire, inventée par le célébre écrivain
H. C. Andersen, d'un savant qui retrouve sa propre ombre, plusieurs années aprés l'avoir
abandonnée lachement a l'occasion d'un séjour d'étude a I'étranger. De retour au pays,
I'Ombre devenue trés riche vient racheter sa liberté. Ce conte nous invite a observer les
dangers qui nous guettent si nous oublions notre dignité d'étre humain. Il met en scéne
des personnages extraordinaires qui éclairent les facettes cachées de nos personnalités par
leurs aventures surprenantes.

La mise en scéne recourt a un castelet virtuel d'ombravatar qui s'inscrit dans la tradition
des theéatres d'ombre et permet d'explorer les possibilités narratives et expressives
associées a la thématique de I'ombre, & la maniére dont les auteurs romantiques allemands
ont procédé avec une imagination fascinante au XIX"™siécle. l'ombravatar est une
silhouette humaine virtuelle sans épaisseur lorsqu'on la regarde de coté, correspondant
exactement a l'ombre projetée d'une personne. On peut cependant I'animer dans |'espace
3D, notamment avec des dispositifs de capture de mouvement qui la transforme en
marionnette virtuelle. Une ombravatar a donc la particularité de pouvoir exister comme
ombre traditionnelle en projection 2D ou bien comme silhouette en 3D et de jouer avec sa
propre ombre projetée.

Le castelet virtuel
d'ombravatar a pour
ambition de décupler
I'ambiguité originelle de

la figure de I'ombre qui

a nourri la mythologie
depuis la nuit des temps
et qui nous accompagne
encore dans les méandres
technologiques de nos
identités hybrides a venir.
La confrontation du savant
avec sa propre ombre
rebelle dans le conte
d'Andersen en offre un
exemple emblématique.
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