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L’environnement créatif CAVOAV

e Un CAstelet Virtuel pour OmbrAVatar

e Dispositif scenographique de théatre dans le théatre



e Circulation entre 2D et 3D
e Corps et/ou ombre visible et/ou invisible

e Silhouette humaine plate
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La fabrication du spectacle
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L’'enjeu de la suspension de I'action

Non looping idle animation (length 6")

Focus sur une action
neutre

Melanger les
mouvements avant et
arriéere

Suspendre l'action



L'implémentation comme outil creatif
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